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Wichtige Informationen zu diesem Dokument:

Fur das Jahr 2026 haben sich einige allgemeinen Regeln, wie zum Beispiel manche
Beschrankungen der Roboter geandert. Bitte lest das Regelwerk fir RoboMission
durch!

Zur besseren Verstandlichkeit werden die Aufgaben in mehrere Abschnitte
unterteilt. Ihr kénnt jedoch selbst entscheiden, welche (Teil-)Aufgaben ihr durchfiihrt
und in welcher Reihenfolge.

Es gibt sowohl einfache, als auch anspruchsvollere Aufgaben. Dadurch eignet sich
der Wettbewerb sowohl fiir Neulinge als auch fir erfahrene Teams. Es ist nicht
notwendig, alle Aufgaben zu I6sen, um mit Freude an der WRO teilzunehmen.

Fragen zu den Regeln? Nutzt unseren Online-FAQ-Bereich und schaut, ob bereits jemand
die gleiche Frage hatte oder stellt eine neue Frage bequem Uber das Formular unter
https://www.worldrobotolympiad.de/faq
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1. Einfihrung

Willkommen beim gréten Musikfestival des Jahres!

Heute ist die Blhne fast fertig, die Lichter strahlen und das Publikum kann es kaum erwarten,
dass das Konzert beginnt. Doch bevor die Musik startet, brauchen die Kinstlerinnen und
Kinstler einen ganz besonderen Helfer: deinen Roboter!

Uber das gesamte Spielfeld verteilt warten Musikinstrumente, Noten, Mikrofone und Kabel
darauf, fur das Konzert vorbereitet zu werden. Die Aufgabe deines Roboters ist es, alles an

den richtigen Platz zu bringen, damit die Bands ihre Songs spielen kénnen.

Mit deiner Hilfe ist das Festival bereit fir ein groRartiges Konzert voller Rhythmus, Tanz und
Spald.

Bist du bereit, deinen Roboter zu einem echten Robot Rockstar zu machen?

2. Spielfeld

Die folgende Grafik zeigt das Spielfeld mit den verschiedenen Bereichen.

Verstarker Ziel des

Ziele der Kabel . ___j"'kfofons

Kabel

o / ' Startbereich
Backstage oy
Bereich
Notenschliissel
Instrumente
Zielbereiche
der Noten

Ist der Tisch grofier als die Spielmatte, wird die Matte mit der kurzen Seite, die ndher am
Startbereich ist, an der Bande ausgerichtet (rechte Seite) und in der anderen Richtung
zentriert.
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3. Spielobjekte, Positionierung, Zufalligkeiten
Kabel

Es befinden sich zwei Kabel auf dem Spielfeld. Die Ausgangspositionen befinden sich nahe
der Blhne (linke Seite) am oberen und unteren Rand des Spielfelds.

Kabel

»

Position auf dem pielfeld (oben) Position auf dem Spielfeld (unten)
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Instrumente & Mikrofon

Es befinden sich drei Instrumente (1x Gitarre, 1x Keyboard, 1x Trommeln) and 1 Mikrofon
auf dem Spielfeld. Die Ausgangspositionen befinden sich am unteren Ende des Spielfelds im
Truck.

>
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Instrumente Mikrofon

Ausgangspositionen auf dem Spielfeld
(immer in dieser Ausrichtung)
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Noten

Auf dem Spielfeld befinden sich sechs Noten in verschiedenen Farben (1x Rot, 1x Blau,
1x Griin, 1x Gelb, 1x WeiB, 1x Schwarz) und Formen. Die Grundflachen aller Noten sind
identisch. Die Ausgangspositionen befinden sich am oberen Ende des Spielfelds (flir genaue
Informationen zur Platzierung siehe Abschnitt Zusammenfassung Zufélligkeiten).

Ausgangspositionen auf dem Spielfeld
(immer in dieser Ausrichtung)

Notenschliissel

Auf dem Spielfeld befindet sich ein Notenschliissel (blau). Die Ausgangsposition befindet
sich mittig am linken Rand der Notenlinien. (Ein Notenschllssel ist ein Symbol am Anfang der
Notenlinien und zeigt an, wie hoch oder tief die Noten sind.)

Q

Notenschlussel Ausgangsposition af Spielfeld
(immer in dieser Ausrichtung)
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Verstarker und Lautsprecher
Auf dem Spielfeld befinden sich ein Verstirker und zwei Lautsprecher. Die
Ausgangspositionen sind auf der Bliihne am linken Ende des Spielfelds.

Verstarker Lautsprecher

Ausgangspositionen auf dem Spielfeld
(immer in dieser Ausrichtung)

© 2026 TECHNIK BEGEISTERT e.V. — Offizieller Organisator der World Robot Olympiad in Deutschland — Stand 15.01.2026 7



i AWROX

WORLD ROBOT OLYMPIAD ™

WRO 2026 - RoboMission - Elementary

Zusammenfassung Zufalligkeiten
Auf dem Spielfeld werden in jeder Runde die folgenden Objekte zufillig platziert:

e Vier Noten (schwarz, weiB, gelb, blau) werden zufallig auf den vier hellgriinen
Feldern am oberen Ende des Spielfeldes verteilt.

Die Positionen der griinen und roten Note sind nicht zufallig, sondern immer gleich.

Dies ist eine mégliche Anordnung (nur zufallig platzierte Objekte sind markiert):

ey Sunl

LR ]

aramco &
4\ MathWorks:
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3.1 Verbindet den Verstarker mit den Lautsprechern

Der Verstarker auf der Bihne ist noch nicht mit den Lautsprechern verbunden. Platziert die
Kabel in den grauen Bereichen zwischen Lautsprechern und Verstarker.

= Definition “vollstdndig innerhalb”: Vollstandig innerhalb bedeutet, dass das Objekt
ausschlieBlich den entsprechenden Bereich auf der Spielfeldmatte berthrt.

= Je Bereich zahlt nur ein Kabel.

Je Maximal
Kabel befindet sich vollstdndig und aufrecht innerhalb des grauen 15 30
Bereichs.
Kabel berlhrt teilweise den grauen Bereich oder steht vollstandig 5
und nicht aufrecht im grauen Bereich.

15 Punkte
(vollstandig innerhalb und aufrecht)

15 Punkte
(vollstandig im grauen Bereich. Es zahlt nur,
was die Spielfeldmatte berlhrt)

s

5 Punkte
(teilweise im grauen Bereich)

—

5 Punkte
(vollstandig innerhalb, aber nicht aufrecht)
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0 Punkte
(beruhrt die graue Flache nicht)

30 Punkte
(beide Kabel stehen aufrecht und
vollstandig innerhalb)

3.2 Bereitet das Konzert vor

Ein gutes Konzert bendtigt Instrumente und ein Mikrofon. Sorge dafir, dass alles flir das
Konzert bereitsteht. Platziert das Mikrofon im hellgriinen Bereich auf der Bihne und bringt die
Instrumente in den Backstagebereich. Der Backstage-Bereich ist die rosa Flache unten links
inklusive aller Mdbel. Der graue Rand gehdrt nicht zum Backstage-Bereich.

= Definition “vollstandig innerhalb”: Vollstandig bedeutet, dass das Objekt
ausschlieBlich den entsprechenden Bereich auf der Spielfeldmatte berthrt.

Mikrofon Je Maximal
Mikrofon befindet sich vollstandig und aufrecht innerhalb des 20 20
Zielbereichs.

Mikrofon berihrt teilweise den Zielbereich oder befindet sich 10

vollstandig und nicht aufrecht innerhalb des Zielbereichs.

20 Punkte
(Mikrofon aufrecht und
vollstandig innerhalb)

10 Punkte
(Mikrofon nur teilweise innerhalb)
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10 Punkte
(Mikrofon nur teilweise innerhalb und
nicht aufrecht)

0 Punkte
(beruhrt die Flache nicht)

Instrumente Je Maximal
Instrument befindet sich vollstandig innerhalb des Backstage- 15 45
Bereichs.

B

15 Punkte
(vollstandig innerhalb)

15 Punkte
(vollstandig innerhalb)

0 Punkte
(nicht vollstandig innerhalb)

0 Punkte
(nicht im Backstage-Bereich)
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45 Punkte
(alle drei Instrumente befinden sich
vollstandig innerhalb)

3.3 Spielt das Lied

Ein gutes Konzert braucht Musik. Spielt das Lied, indem ihr die Noten auf den Notenlinien
platziert. Der Zielbereich ist das bunte Feld der dazugehdrigen Farbe inklusive der

dunkelgrauen Umrandung, auf den Notenlinien.

= Definition “vollstandig innerhalb”: Vollstandig bedeutet, dass das Objekt
ausschlieBlich den entsprechenden Bereich auf der Spielfeldmatte berthrt.

Je Maximal
Note befindet sich vollstédndig innerhalb des Zielbereichs der 20 120
richtigen Farbe (inklusive grauem Rand) und steht aufrecht.
Note berthrt teilweise innerhalb des Zielbereichs der richtigen 10
Farbe (inklusive grauem Rand) oder befindet sich vollstandig und
nicht aufrecht im Zielbereich.

20 Punkte
(vollstandig innerhalb und aufrecht)

—— B W™ N\ T

2 Punke
(immer noch vollstandig innerhalb
und aufrecht)
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10 Punkte - 10 Punkte
(nur teilweise innerhalb) (nur teilweise innerhalb und nicht aufrecht)

mmawaas

0 Punkte 0 Punkte
(nicht im Bereich) (falsche Farbe)

0 Punkte
(falsche Farbe)
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3.4 Bonuspunkte

Seid vorsichtig beim Bewegen der Objekte auf der Blihne und dem Spielfeld. Beschadigt und
verschiebt keine anderen Spielfeldobjekte.

= Definition “beschadigt”: Ein Objekt gilt als beschadigt, wenn es nicht mehr exakt dem
Ausgangszustand zu Beginn des Wettbewerbslaufs entspricht, wie z.B. ein
abgefallener Klemmbaustein.

= Definition _“verschoben”. Ein Objekt gilt als verschoben, wenn es seine
Ausgangsposition nicht mehr berihrt oder nicht mehr aufrecht steht.

Je Maximal
Notenschlissel ist nicht verschoben und nicht beschadigt. 10 10
Lautsprecher ist nicht verschoben und nicht beschadigt. 10 20
Verstarker ist nicht verschoben und nicht beschadigt. 10 10

10 Punkte 10 Punkte
(nicht verschoben und (nicht verschoben und
nicht beschadigt) nicht beschadigt)

0 Punkte 0 Punkte 10 Punkte

(nicht mehr aufrecht) (beschadigt) (nicht verschoben und
nicht beschadigt)

0 Punkte 10 Punkte 0 Punkte
(verschoben) (nicht verschoben und (beschadigt)
nicht beschadigt)
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4. Bewertungsbogen

Teamname: Runde:

Aufgaben Je Maximal # Gesamt

Verbindet den Verstarker mit den Lautsprechern

Kabel befindet sich vollstdndig und aufrecht 15 30
innerhalb des grauen Bereichs.

Kabel berlhrt teilweise den grauen Bereich oder 5
steht vollstandig und nicht aufrecht im grauen
Bereich.

Bereitet das Konzert vor

Mikrofon befindet sich vollstdndig und aufrecht 20 20
innerhalb des Zielbereichs.

Mikrofon berlihrt teilweise den Zielbereich oder 10
befindet sich vollstdndig und nicht aufrecht
innerhalb des Zielbereichs.

Instrument befindet sich vollstandig innerhalb des 15 45
Backstage-Bereichs.

Spielt das Lied

Note befindet sich vollstéandig innerhalb des 20 120
Zielbereichs der richtigen Farbe (inklusive grauem
Rand) und steht aufrecht.

Note berthrt teilweise innerhalb des Zielbereichs 10
der richtigen Farbe (inklusive grauem Rand) oder
befindet sich vollstandig und nicht aufrecht im
Zielbereich.

Bonuspunkte

Notenschlussel ist nicht verschoben und nicht 10 10
beschadigt.

Lautsprecher ist nicht verschoben und nicht 10 20
beschadigt.

Verstarker ist nicht verschoben und nicht 10 10
beschadigt.

Maximale Punktzahl 255

Gesamtpunktzahl in diesem Lauf

Zeit in vollen Sekunden
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