ROBO
SPORTS

www.technik-begeistert.org

In der Kategorie RoboSports bauen Teams
Roboter, die gegen die Roboter anderer
Teams in einem direkten Live-Match an-
treten. In einem Spiel haben beide Teams
jeweils zwei Roboter auf dem Spielfeld.
Die Roboter sind so programmiert, dass
sie das Spiel autonom ausfiihren kénnen
und nach Méglichkeit miteinander ko-
operieren. Der Fokus der Kategorie liegt
entsprechend auf der Entwicklung der
Programmierfahigkeiten und der Roboter-
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zu-Roboter-Kommunikation. Aufgrund der
Anpassung der eigenen Strategie an die
des Gegners sollten ebenfalls kooperati-
ve Aktionen ausgefiihrt werden kénnen.
Der Sport, der von den Robotern gespielt
wird, wechselt alle zwei bis drei Jahre.

61



FUTURE
ENGINEERS

In der Kategorie Future Engineers steht
der gesamte Entwicklungsprozess eines
autonom fahrenden Roboterautos im
Mittelpunkt. Die besondere Herausforde-
rung besteht darin, im Wettbewerb mit
einem Roboterauto einen sich von Runde
zu Runde zufallig verandernden Parcours
fehlerfrei zu absolvieren. Durch die Teil-
nahme erwerben die Schilerinnen und
Schiiler unter anderem beispielsweise ein
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Verstandnis fir die Entwicklung funktions-
fahiger Roboterautos mit Open-Source
Hardware und den dazugehdrigen elekt-
romechanischen Komponenten und Con-
trollern.




STARTER
PROGRAMM

Das Starter-Programm lehnt sich im We-
sentlichen an das Regelwerk der Robo-
Mission Kategorie an. Das Ubungsspiel-
feld der World Robot Olympiad bildet die
jahrliche Grundlage des Wettbewerbs-
parcours. Wahrend der Parcours liber die
Jahre identisch bleibt, werden die konkre-
ten Aufgabenstellungen jahrlich leicht va-
riieren. Zudem bietet das Konzept groBe
Freiheit bei der Zusammensetzung der
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Teams (TeamgréBe und Alter) und maxi-
male Flexibilitat bei der Wahl der Roboter-
materialien. Mit Hilfe der ausgearbeiteten
Materialen der Lerneinheit Robotertech-
nik kennenlernen werden die Teams auf
die Teilnahme der World Robot Olympiad,
insbesondere des Starter-Programms, vor-
bereitet.




Die WRO
in Deutschland

VON REGIONALEN
WETTBEWERBEN
ZUM DEUTSCHLAND-
FINALE

Die World Robot Olympiad ist ein jahrlich
wiederkehrender Wettbewerb. Zu Beginn
jedes Jahres werden die neuen Aufgaben-
stellungen und das Thema der WRO-Sai-
son veroffentlicht. Die WRO-Teams haben
dann einige Monate Zeit, sich auf einen
regionalen Wettbewerb vorzubereiten.
Mittlerweile gibt es WRO-Wettbewerbe
an Uber 40 Standorten, Tendenz weiter
steigend (siehe Karte, fiir einen aktuellen
Stand die Website besuchen).

Die besten Teams der regionalen Wett-
bewerbe qualifizieren sich fiir das
Deutschlandfinale, in jedem Jahr in einer
anderen Stadt. Dort kénnen sich einige
Teams in den verschiedenen Altersklas-
sen und Wettbewerbskategorien fiir das

Wann?

jahrliche WRO-Weltfinale qualifizieren,
welches in jedem Jahr in einem anderen
Land stattfindet.

Durch den jahrlichen Zyklus kann die
Teilnahme an der WRO im jahrlichen
Kalender, z.B. eines Schuljahres, ein-
geplant werden. Die freie Zeit vor oder
nach den Wettbewerben kann zum Uben
mit alten Aufgabenstellungen genutzt
werden. Folgende Tabelle gibt noch-
mal einen zeitlichen Uberblick iiber das
Jahr einer WRO-Saison, die Daten fir das
jeweilige Jahr sind auf der Internetseite
unter www.worldrobotolympiad.de zu
finden.

Wo?
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November — Marz

15. Januar eines Jahres

Online-Anmeldung zur WRO-Saison
(Reservierung eines Startplatzes fir ein Team, die Daten der konkreten Teammitglieder miissen
noch nicht feststehen)

Mai - Juni Regionale Wettbewerbe

Mitte / Ende Juni

Deutschlandfinale

Anfang / Mitte November Weltfinale

Veréffentlichung der konkreten Aufgaben fiir die Kategorien RoboMission und Future Innovators,
in den anderen Kategorien RoboSports und Future Engineers bleiben die Aufgaben tiber mehrere
Jahre gleich bzw. andern sich nur geringfiigig



Zusatzmaterial

WEITERFUHRENDE
INFORMATIONEN,
LITERATURTIPPS &
LINKS

Alle hier genannten Informationen, Links
und Tipps sind uns in den letzten Jahren
selbst begegnet. Gerne erganzen wir die
Liste, hierzu gerne eine E-Mail schreiben
an:

mail@technik-begeistert.org

Kurzinformationen zu den aktuellen
LEGO-Robotern (Stand Januar 2022)

Uns erreichen immer wieder Nachfragen
zu den verschiedenen Robotersystemen,
auch mit Blick auf den Einsatz bei Wett-
bewerben wie der World Robot Olympiad.
Schulen und Privatpersonen, die in den
letzten Jahren LEGO®-Roboter gekauft ha-
ben, besitzen wahrscheinlich das »EV3«-
Modell, evtl. sogar noch den Vorganger,
den »NXT«. Beide Modelle (NXT, EV3)
werden mittlerweile nicht mehr verkauft.
Das aktuellste Modell ist der LEGO® Edu-
cation SPIKE™ Prime Roboter. Diesen
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Roboter gibt es in einer Education-Varian-
te (SPIKE™ Prime, Nr. 45678) und in einer
Spielwaren-Variante (Mindstorms Robot-
Inventor/Roboter-Erfinder, Nr. 51515).
Dieses Sets sind mit Blick auf die Hardware
(Computerbaustein, Sensoren) identisch
und haben lediglich eine unterschiedliche
Anzahl an Bauteilen. Das Robotlnventor
Set ist eher flir den Einsatz zu Hause, das
SPIKE™ Prime Set fiir den Einsatz in der
Schule ausgelegt. Bei den Wettbewerben
der World Robot Olympiad sind alle Va-
rianten der Sets (Education und Spielwa-
ren) sowie die beiden Vorgangermodelle
(auch NXT und EV3) weiterhin erlaubt.

Weiterfithrende Informationen zu den verschiedenen Sets und Programmiersprachen unter folgenden Links:

Ein Vergleich von EV3-
Roboter und dem Nachfolger
SPIKE™ Prime

Informationen zu Robotern
bei der WRO mit Hinweisen
zum Unterschied SPIKE™
Prime / Robot Inventor

Informationen zu
Programmiersprachen
fiir den EV3-Roboter

Links zu den aktuellen

www.brickobotik.de/ev3-und-spike-prime-im-vergleich/

www.worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/roboter-bei-der-wro

www.worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/programmiersprachen-ev3

www.education.lego.com/de-de/products/lego-education-spike-prime-set/45678

LEGO-Robotern

Ein eBook speziell
zur SPIKE™-Software

www.lego.com/de-de/product/robot-inventor-51515

www. brickobotik.de/produkt/e-book-spike-classroom/



Rund um Roboter, Programmieren lernen und (Online-)Coding-Méglichkeiten:

Buchtipps

Galileo-Dokumentation

Meet & Code Inspiration
Library mit Inhalten und
Materialien zu Coding-
Themen

Programmieren mit der Maus

Online-Kurse des
Hasso-Plattner-Instituts

Open Roberta /
Online-Simulation

Verschiedene Online-Coding-

WAS IST WAS - Band 135 Roboter.
Superhirne und starke Helfer
ISBN: 978-3788620899

Roboter:
Wie funktionieren die Maschinen der Zukunft?
ISBN: 978-3831036738

Kiinstliche Intelligenz in 30 Sekunden:
Visionen, Herausforderungen, Risiken
ISBN: 978-9463591676

Superchecker! Roboter, Was willst du heute wissen?

Coole Fakten, Steckbriefe und Rekorde
ISBN: 978-3-8310-3818-3

Leben in der Zukunft:

Wie kénnen Roboter den Alltag iibernehmen?,
u. a. auf YouTube zu finden unter:
www.youtube.com/watch?v=ZqQiFpqSJYU

www.meet-and-code.org/de/de/inspiration-library

www. programmieren.wdrmaus.de/welcome

Python:
www.mooc.house/courses/pythonjunior-schule2020

Java:
www.mooc.house/courses/javaeinstieg-schule2020

www.lab.open-roberta.org/

auf der Website von Roberta gibt es einige Lernmaterialien:

www.roberta-home.de

Community mit Coding-Spielen:  www.code.org/
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Klassiker mit groBer Community: www.scratch.mit.edu/

Blocky Programmiersprache: www.blockly.games/

EV3 online programmieren: www.makecode.mindstorms.com/
Python/Javascript-Lern-Spiel: www.checkio.org/

Méglichkeiten

www.christiani.de/schule/coding-und-robotics/
www.generationrobots.com/de/135-programmierbare-roboter-fuer-kinder-und-jugendliche
www.betzold.de/cat/89169242/

Ubersicht zu Roboter-
systemen fiir verschiedene
Schulformen
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Rund um die World Robot Olympiad und unseren Verein:

Ergebnisse der Evaluations-
studie zur Kompetenz-
entwicklung der Teams

bei der WRO

Kurzer Einstieg in den Wett-
bewerb mit Uberblick iiber
Kategorien und Zeitplan

Mitmachen als Team-Coach,
Betreuerin oder Betreuer
eines WRO-Teams

Allgemeine Informationen
zu unserem Verein

Social-Media-Kanale unseres
Vereins mit aktuellen Berich-
ten und zahlreichen Videos
auf YouTube, u. a. auch Erklar-
videos zum Wettbewerb

www.worldrobotolympiad.de/technik-begeistert-ev/gesellschaftliche-wirkung

www.worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/einstieg-in-die-wro

www.worldrobotolympiad.de/mitmachen/als-teamcoach-lehrer-eltern

www.technik-begeistert.org

www.facebook.com/technikbegeistertev
www.twitter.com/TBeV_Roboter
www.instagram.com/technikbegeistertev/
www.linkedin.com/company/technik-begeistert-ev
www.youtube.com/technikbegeistertev



=N TECHNIK
*ﬂlﬁ BEGEISTERT

A

EINDRUCKE VON
ROBOTERWETTBEWERBEN DER WRO

fe
8-19 Jahre

Open
(g Ty

L MMH"JI”M’” '




2B BN S s
S gy Ve

TECHNIK
BEGEISTERT




TECHNIK

@

\) BEGEISTERT

UNSER VEREIN IM UBERBLICK

SCHULER

fiir Technik begeistert

+40 - +300
WETTBEWERBE Hﬁﬂ SCHULEN

) in unserem Netzwerk
in ganz Deutschland

+600 +65h
HELFER @ ROBOTER ENTWICKLUNG

und Ehrenamtliche

pro Teilnehmer und Saison

!etzt
Mitglieqy

UNTERSTUTZE UNSERE VISION Werden

... um noch mehr Kinder und Jugendliche in Deutschland fiir Technik zu
begeistern!

Werde Mitglied in unserem Verein!
www.worldrobotolympiad.de/technik-begeistert-ev/mitgliedschaft-im-verein

Engagiere dich fiir unseren Verein und bei den Wettbewerben der WRO!

www.worldrobotolympiad.de/unterstuetzen/ehrenamtliche-werden
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QUELLEN &
FUSSNOTEN
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Evaluationsstudie in Langform unter:

www.worldrobotolympiad.de/web-
site/docs/tb/Evaluationsbericht-
Langfassung.pdf

Statista
abgerufenam 12.12.2021:

www.de.statista.com/infogra-
fik/26105/geschaetzter-weltweiter-
absatz-und-umsatz-mit-haushaltsro-
botern/

Fraunhofer-Institut

Studie »Homo Digitales« -
Studie Giber Auswirkungen neuer
Technologien auf versch. Lebens-
bereiche fiir menschengerechte
Digitalisierung der Arbeitswelt,
S. 46 ff.,

abgerufenam 12.12.2021:

www.publica.fraunhofer.de/docu-
ments/N-494189.html|

MINT

ist ein Sammelbegriff fiir die Fach-
bereiche Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technik

»MINTvernetzt«
abgerufenam 12.12.2021:

www.mint-vernetzt.de/about/

BMBF
abgerufenam 12.12.2021:

www.bildung-forschung.digital/
digitalezukunft/de/unsere-ueberzeu-
gungen/digitalstrategie-des-bmbf/
mint-aktionsplan/mint-aktionsplan

Korber Stiftung
abgerufenam 12.12.2021:

www.koerber-stiftung.de/mint-nach-
wuchsbarometer
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Nationales MINT Forum
abgerufen 12.12.2021:

www.nationalesmintforum.de/veran-
staltungen/mint-herbstreport-2021/

TECHNIK BEGEISTERT e.V.
Evaluationsstudie,
abgerufenam 12.12.2021:

www.worldrobotolympiad.de/tech-
nik-begeistert-ev/gesellschaftliche-
wirkung
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